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NO FASE CAPAIAN PEMBELAJARAN (CP) MATERI ESENSIAL INDIKATOR

1

B
Siswa bisa negesi tembung-tembung kang anyar lan
durung dikawruhi saka teks kang diwaca utawa saka
tayangan kang dideleng adhedasar topik tartamtu

Irah-irahan tembang dolanan Disajèkaké teks wujud tembang dolanan, siswa bisa
ngidentifikasi irah-irahan tembang dolanan kanthi bener.

2

Titikane tembang dolanan

Disajèkaké stimulus wujud teks babagan titikane tembang
dolanan, siswa bisa nemtokake titikane tembang dolanan kang
ana ing teks kanthi bener.

3
Disajèkaké stimulus wujud tèks babagan titikane tembang
dolanan, siswa bisa njelasne tembung-tembung kang anyar lan
durung dikawruhi tegese kanthi bener.

4 Marafrase tembang dolanan
Disajèkaké  stimulus wujud teks babagan tembang dolanan,
siswa bisa negesi (marafrase) salah sawijining ukara ing
tembang dolanan kasebut kanthi bener.

5 Ngarani tembang dolanan
Disajèkaké stimulus wujud tèks babagan tembang dolanan,
siswa bisa negesi tembung-tembung kang anyar lan durung
dikawruhi saka teks kasebut kanthi bener

6 Isi lan amanat/pitutur luhur
tembang dolanan

Disajèkaké stimulus wujud tèks babagan isi lan amanat/pitutur
luhur tembang dolanan, siswa bisa negesi tembung-tembung
kang anyar lan durung dimangertèni saka tèks kanthi trep.
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7

B
Siswa bisa nulis tembung lan ukara kang prasaja
nganggo aksara jawa kanthi sandhangan swara
utawa sandhangan aksara jawa

Sandhangan panyigeg wanda

Disajèkaké stimulus wujud tulisan aksara jawa lan sandhangan
panyigeg wanda, siswa bisa ngidentifikasi panulisan aksara
jawa tembung kang nganggo sandhangan panyigeg wanda
kanthi bener.

8
Disajèkaké stimulus wujud tulisan sandhangan panyigeg
wanda, siswa bisa njelasne panulisan aksara Jawa nggunakake
sandhangan panyigeg wanda kanthi benar.

9 Sandhangan swara
Disajèkaké stimulus wujud teks, siswa bisa ngidentifikasi
panulisan aksara Jawa kang migunakake sandhangan swara
kanthi bener.

10
Nulis aksara jawa nganggo
sandhangan swara

Disajèkaké stimulus wujud tulisan aksara jawa lan sandhangan
swara, siswa bisa nganalisis penulisan aksara Jawa nganggo
sandhangan swara lan nyerat tembung-tembung kasebut kanthi
trep.

11 Cacahe aksara legena Disajèkaké stimulus wujud tulisan aksara legena, siswa bisa
ngidentifikasi jumlah lan panggone aksara legena kanthi bener.

12

B
Siswa bisa maca aksara jawa nganggo sandhangan
swara utawa sandhangan aksara jawa

Sandhangan wyanjana
Disajèkaké stimulus wujud teks lan tulisan sandhangan
wyanjana, siswa bisa ngidentifikasi sandhangan wyanjana kang
digunaake kanthi bener.

13 Maca aksara jawa
Disajèkaké tulisan aksara Jawa, siswa bisa nganalisis tembung
aksara Jawa lan ngidentifikasi sandhangan swara sing
digunakake kanthi bener.

14

Aksara jawa

Disajikake stimulus arupa teks babagan Aksara Jawa, siswa
bisa nganalisis panganggone sandhangan swara ing ukara
kanthi bener.

15
Disajekake stimulus arupa crita cekak sing ngandhut ukara
mawa aksara Jawa, siswa bisa njlentrehake isine ukara aksara
Jawa kasebut kanthi bener.

16 Sandhangan aksara jawa
Disajikan stimulus berupa teks cerita tentang Bima sinau aksara
Jawa, murid dapat menjelaskan fungsi sandhangan swara ing
tembung kanthi nalar lan bener.

22/05/26, 08.48 Management Instrumen Soal | Modern UI

https://minsatutrenggalek.sch.id/soal/dashboard?page=manage 2/4



NO FASE CAPAIAN PEMBELAJARAN (CP) MATERI ESENSIAL INDIKATOR

17

B
Siswa bisa negesi basa rinengga (entar, saroja,
garba, paribasan, bebasan lan saloka) saka teks kang
diwaca.

Tegese tembung entar

Disajèkaké stimulus wujud teks crita, siswa bisa negesi
tembung entar ing crita kanthi bener.

18
Disajèkaké stimulus wujud tèks babagan  tembung entar, siswa
bisa ngidentifikasi makna tembung entar kanthi benar.

19

Njangkepi tembung saroja

Disajèkaké stimulus wujud teks, siswa bisa njangkepi tembung
saroja kang rumpang kanthi bener.

20
Disajekake stimulus wujud teks babagan njangkepi tembung
saroja, siswa bisa ngidentifikasi tembung saroja kang trep
kanggo njangkepi ukara kanthi bener.

21

Tembung garba warga ha

Disajèkaké stimulus wujud teks babagan tembung garba, siswa
bisa ngidentifikasi tembung garba kanthi  bener.

22
Disajèkaké stimulus wujud tèks babagan tembung garba warga
ha, siswa bisa ngidentifikasi tuladha tembung garba warga ha
kanthi benar.

23 Tegese paribasan Disajèkaké stimulus wujud teks babagan tegese paribasan,
siswa bisa njelasake tegese paribasan kanthi bener.

24 Tembung entar Disajikake stimulus arupa crita kang ngandhut tembung entar,
siswa bisa nganalisis tegese tembung entar kanthi bener.

25 Paribasan

Disajikan stimulus berupa teks cerita yang mengandung
paribasan, murid dapat menganalisis makna paribasan tersebut
dan menghubungkannya dengan perilaku tokoh dalam cerita
dengan benar.

26

B
Siswa bisa negesi tembung-tembung kang anyar lan
durung dikawruhi saka teks kang diwaca utawa saka
tayangan kang dideleng adhedhasar topik tartamtu.

Isi lan amanat/pitutur tembang
dolanan

Disajikake stimulus arupa teks babagan Isi lan amanat/pitutur
tembang dolanan, siswa bisa ngidentifikasi isi pitutur kang ana
ing tembang dolanan kanthi bener.

27 Titikane tembang dolanan
Disajekake stimulus arupa teks babagan titikane tembang
dolanan, siswa bisa njlentrehake salah sijine titikane tembang
dolanan kanthi bener.
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28

B

Siswa bisa nulis geguritan, teks pacelathon, teks
narasi (dongeng/crita), teks diskripsi, teks rekon
(pribadi), gancaran tembang (paraphrase), teks
prosedur, lan teks eksposisi, kanthi ukara, informasi
kang rinci lan akurat adhedhasar topik kang maneka
warna.

Nggancarake tembang dolanan
Disajikake stimulus arupa teks babagan nggancarake tembang
dolanan, siswa bisa nemtokake bener utawa lupute pratelan
adhedhasar teks kanthi bener.

29 Isi lan amanat/pitutur tembang
dolanan

Disajikake stimulus wujud teks babagan isi lan amanat/pitutur
tembang dolanan, siswa bisa nganalisis pitutur luhur kang
kamot ing tembang dolanan adhedhasar teks kanthi bener.

30 B
Siswa bisa nulis tembung lan ukara kang prasaja
nganggo aksara jawa kanthi sandangan swara utawa
sandhangan aksara jawa.

Sandhangan aksara jawa
Disajikake stimulus arupa teks babagan Sandhangan aksara
jawa, siswa bisa nganalisis panulisan tembung kang
nggunakake sandhangan swara kanthi bener.

Trenggalek, 22 May 2026

Guru Mata Pelajaran,

Riyadlotul Munawaroh, S.Pd.
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